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[bookmark: _GoBack]Основание для разработки: в рамках тематической недели.
Проблема: Родители очень редко, а многие совсем не используют устное народное творчество в своем общении с детьми. 
Актуальность: Человек начал создавать загадки в глубокой древности. Люди использовали загадку как один из приемов иносказательного, тайного языка, чтобы скрыть свои мысли, намерения. Педагогическая значимость и ценность загадки была подмечена еще выдающими педагогами прошлого. О загадке как «полезном упражнении для ума» говорил К. Д. Ушинский.
Они приобщают детей к русской народной культуре, побуждают ребенка к наблюдениям, размышлению, познанию, развивает речь детей, помогают привлечь внимание ребенка, сосредоточить его на определенном деле, способствуют развитию психических процессов (память, внимание, мышление творческое воображение).

Цель проекта: Приобщение детей, их родителей к русскому фольклору через разные виды загадок.

Задачи для педагогов: 
Образовательные: 
· продолжать знакомить детей с понятием загадка;
· знакомить с загадками разных видов (загадки-сравнения, загадки- описания, загадки отрицания, загадки-обманки, сюжетные загадки);
Развивающие: 
· развивать умение составлять описательные загадки;
Воспитательные:
· воспитывать интерес к русскому фольклору.
Задачи для детей:
· Знать виды загадок.
· Научиться отгадывать и составлять загадки разных видов.
· Развивать речь детей, обогащать словарный запас, логическое мышление.
· Проявлять интерес к русскому фольклору.
Задачи для родителей:
· Принять активное участие в реализации проекта.
Стратегия и механизмы реализации:
Подготовительный этап
	Деятельность педагогов
	Деятельность детей
	Деятельность родителей

	· Погружение детей и родителей в проект
· Консультация для родителей «Влияние загадок на речевое развитие детей»
· Подбор иллюстраций на тему «День загадок»
· Беседа с детьми «Какие бывают загадки» Беседа «Что нового мы узнали о загадках».
· Разучивание загадок по темам.
· Подготовка материала к батлу загадок
	· Знакомство с разными видами загадок
· Подбор картинок к загадкам
· Отгадывание загадок про друзей, про краски, по сказкам, про одежду, про часы.

· Лепка и рисование по загадкам
· Рассматривание сюжетных картинок по сказкам. 
· Составление загадок.
	· Принятие темы проекта 
· Подбор загадок на предложенную тему.
· Рисование картинок по загадкам.
· Придумать и выучить с детьми загадки про одежду и нарисовать ответ на формате А4



Паутинка проекта.
	Музыка: 
- прослушивание аудио загадок от дядюшки АУ
	Социально – коммуникативное развитие: 
- Беседы на тему загадки.
- Загадывание и разгадывание загадок
- Обсуждение видов загадок и принятие решения о выборе загадок для батла.


	Познавательное развитие:
- Беседа с детьми «Откуда появилась загадка?»



	ФИЗО: подвижные игры
«Совушка», «Ловишки»
	Тема:
«В мире загадок»
	Художественно – эстетическое развитие:
-Рассматривание иллюстраций по загадкам
- Рисование отгадок по загадкам

	Речевое развитие:
Описательный рассказ куклы «Тани» по иллюстрации к загадке «Одежда»
	
	 



Основной этап
	Дата, день недели
	Время в режиме дня
	Совместная работа педагога с детьми
	Совместная работа родителей с детьми
	Свободная творческая деятельность детей

	Пн.
	Утро 
	Ситуативная беседа «День друзей»
Внесение предмета-провокатора «Сундучок загадок»
Беседа «Что такое загадка описание?
	
	Рассматривание книг, сюжетных картинок.
Подвижные игры:
«Совушка»

	Пн.
	Вечер 
	Беседа «Что нового мы узнали о загадках»
	Заучивание загадок описание
	

	Вт.
	Утро 
	«День рисования»
Рисуем картинки к загадкам.
Беседа «Что такое загадка отрицание?
	Подбор и заучивание загадок - отрицаний про краски (все, что связано с красками: радуга, кисти, карандаши и т.д))
	Рисование, лепка,
Подвижные игры:
«Краски»

	Вт
	Вечер 
	Оформление выставки.

	
	

	Ср.
	Утро 
	День моды.
«Разгадывание загадок про одежду»
Беседа «Что такое загадка сравнение?




	Заучивание загадок - сравнение
	Д.и «Одевашки»
С.р.и «Одень куклу Таню на прогулку»

	Ср
	Вечер 
	Беседа с детьми 

	Придумать и выучить с детьми загадки про одежду и нарисовать ответ на формате А4
	Рисование, игры с конструктором,
Подвижные игры:
«Совушка»

	Чт
	Утро 
	День участка детского сада
Квест- игра    
«12 записок»





	
	Рисование, конструирование, лепка, подвижные игры.

	Чт
	Вечер 
	Беседа «Что такое загадка обманки?

	Заучивание загадок обманок
	Постройки из конструктора и бросового материала «Наш участок».


	Пт
	утро
	«День времени и часов»
Игра-Батл «В мире загадок»
	
	Подвижные игры:
«Ловишки»


	Пт
	вечер
	Беседа с детьми о прошедшей недели.
Обсуждение наиболее ярких моментов.
	Зарисовать загадку и отгадку того вида, который наиболее понравился ребенку.
	



Заключительный
Ожидаемый результат: повышение интереса детей к устному народному творчеству, умение детей называть виды загадок и отгадывать их.
Для педагога:
· Вовлечение родителей в реализацию проекта. 
· Повышенный интерес детей к загадкам.

Для детей: 
· Знают виды загадок.
· Умеют загадывать и разгадывать загадки
Для родителей: 
· Сближение родителей со своими детьми
Продукт проекта: 
для детей: рисунки отгадок к разным видам загадок
для родителей: консультация «Влияние загадок на речевое развитие детей»
для педагога: сценарий игры -батла «В мире загадок»

Дальнейшее развитие проекта:
Дети в свободной деятельности загадывают друг другу загадки, проявляют интерес к составлению загадок, придумывают их и зарисовывают отгадки. Деятельность детей ушла в сюжетно -дидактическую игру 
«Я загадаю загадку, а ты нарисуй отгадку»

